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RICHIEDE DEL DIALOGO con i 
colleghi.Pianificare qualche volta 
di interagire per completare, colla-
borando, in un’unica giornata

LIVELLO DI COINVOLGIMENTO

raccogliendo opinioni utili sul 
mio lavoro nelle diverse fasi

Voglio testare &
migliorare
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SpecificareTestareProvareIdea

Usa il foglio di lavoro come una guida di base per aiutarti a 
pianificare il test del prototipo. Indica sempre in modo chiaro 
l’idea principale che desideri testare attraverso il prototipo. 
Assicurati di annotare eventuali insegnamenti su come migliora-
re il tuo lavoro mediante la redistribuzione delle attività, delle ri-
sorse o dei materiali.

La prototipizzazione viene spesso effetuata in varie fasi di un 
processo, con l’obiettivo di ricercare nuove idee o per testare 
un’idea esistente e vedere se funziona e come farla funzionare 
meglio. La chiave è quella di mantenere una costruzione sem-
plice ed economica, focalizzandosi  più sul nucleo dell’offerta 
che sulla versione finale. Sentiti libero di utilizzare ciò che è 
disponibile attorno a te, e testa l’idea piuttosto che solo parlar-
ne.

 COME SI  USA

Il Prototype Testing Plan fornisce una panoramica di base, ma utile, dei 
diversi modi in cui è possibile testare il proprio lavoro, così come 
quando testarlo. E’ possibile costruire un prototipo utilizzando vari 
materiali, o semplicemete disegnare o mettere in pratica l’idea. Il materiali, o semplicemete disegnare o mettere in pratica l’idea. Il Protot-
ype Testing Plan aiuta anche a strutturare il test del processo. E’ più effi-
cace se si prosegue attraverso una serie strutturata di passi. In questo 
modo è possibile migliorare in modo continuo il proprio lavoro, evitando 
di perdere le opinioni raccolte via via. Il foglio di lavoro indica due pe-
riodi in cui di solito è utile testare l’idea: nella fase iniziale di sviluppo, e  
nelle fasi successive appena prima della piena attuazione.

Prototipare è qualcosa che facciamo nella nostra vita quotidiana, quando 
proviamo cose nuove, dal testare nuovi ingredienti nel cucinare alle 
strade diverse che percorriamo andando da qualche parte, si tratta sem-
plicemente di provare un’idea e vedere come può essere migliorata. Tut-
tavia, prototipare è qualcosa di pù di un  semplice “provare”:  é un modo 
strutturato per verificare se si è in possesso di una soluzione 
efficiente, o trattare prima di presentare oppure se è necessario fare un 
grande investimento.

Cos’è & perchè 
dovrei usarlo?
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raccogliendo opinioni utili sul mio lavoro durante le diverse fasi 
Voglio testare & migliorare

Fai una lista delle attività, risorse, persone e mate-
riali di cui hai bisogno per rendere la tua idea abba-
stanza realistica da eseguire.

Costruisci un piccolo modello della tua idea usando 
cartelloni/fogli, blocchetti, giochi ecc. Così puoi vedere 
la tua idea in tre dimensioni e controllare se funzione-
rebbe senza intoppi o ha delle lacune.

Metti in atto parti della tua idea quando incontri il tuo 
target. Immagina che la tua idea sia stata lanciata. Come 
verranno a conoscenza e come la useranno?

Disegna le esperienze emerse e usa il tuo lavoro 
sottoforma di storia, in modo da vedere se hai tralasciato 
qualche fase.

Costruisci un nuovo modello della tua idea. Da 
quando hai sviluppato la tua idea in poi, adesso
dovresti avere più dettagli ed elementi.

Metti in pratica la tua idea nuovamente. 

Disegna di nuovo la tua idea, avendo a disposizione 
più dettagli rispetto a prima. Testa se tutte le fasi 
nella tua storia stanno lavorando bene insieme.

Fai una lista di tutte le cose che 
potrebbero servirti per ralizzare la tua 
idea

Testa la tua idea nuovamente, dopo 
averla sviluppato uteriormente, per 
esaminarne i dettagli prima di lanciarla

Prova, rapidamente, la tua idea per veri-
ficare se funziona nella vita reale

Specifica l’idea principale/ l’ipotesi che vuoi testare

Ipotesi


